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Spielefest in St. Polten war groBer Erfolg

2.500 Besucher testeten die Neuheiten am Spielemarkt

Das erste Spielefest im St. Péltner Landhaus, das vergangenen Freitag und
Samstag stattgefunden hat, war ein voller Erfolg: Mehr als 2.500 spielbegeisterte
Eltern und Kinder testeten die Neuheiten am Spielemarkt und die bewéhrten
Klassiker. 500 Spiele standen gratis zur Verfligung, mehrere Spiele-Experten der
Interessengemeinschaft Spiele, die gemeinsam mit dem NO Familienreferat das
Spielefest veranstalteten, erklarten die Regeln und gaben Tipps. Am Freitag
Vormittag waren hauptsachlich Schulklassen aus St. Pélten und dem Umland
anwesend, die vom Familienreferat mit Hilfe von McDonalds verkdstigt wurden; am
Freitag Nachmittag und am Samstag kamen vorwiegend Familien und
beschaftigten sich intensiv mit den aktuellen Brettspielen. Auch das
Begleitprogramm wie die GroBspiele von der Firma Ravensburger, die Spieltische
der Firma Matador, das Barbie-Glicksrad oder die X-Boxen und Playstation 2-
Geréate kamen bei den Besuchern sehr gut an. Dass sich auch in Niederdsterreich
die Spieleszene entwickelt, zeigt der junge St. Péltner Norbert Blum, der die
Freakboarders-Figuren entwickelt und diese am Spielefest prasentiert hat.

"Spielen erlebt einen echten Boom, und immer mehr Familien verbringen damit
ihre Freizeit”, erlauterte Landesratin Mag. Johanna Mikl-Leitner. Spielen starke den
Zusammenhalt und die Gemeinschaft der Familie.

Wegen des groBen Erfolgs soll auch nachstes Jahr, im Internationalen Jahr der
Familie, im St. Péltner Landhaus wieder ein Spielefest stattfinden.

Amt der Niederésterreichischen Landesregierung
Landesamtsdirektion/Offentlichkeitsarbeit E-Mail: presse@noel.gv.at
www.noe.qgv.at/presse E-Mail: presse@noel.gv.at



http://www.noe.gv.at/presse
file:///appl/portal/portal/portalnode-php/portalnode-php-app/frontend/www/pdf/presse@noel.gv.at
mailto:presse@noel.gv.at

	Spielefest in St. Pölten war großer Erfolg
	2.500 Besucher testeten die Neuheiten am Spielemarkt


